iare nelle spazio

Per raggiungere la Stazione Spaziale, gli astronauti
devono viaggiare su un razzo, lo Space Shuttle
americano o il Soyuz russo.

Dopo che gli astronauti sono stati ancorati ai propri posti
con varie cinture di sicurezza, il razzo decolla. Funziona
proprio come i razzi lanciati negli spettacoli di fuochi
d’artificio, ma brucia migliaia di chilogrammi di
combustibile in pochi minuti.

Quando siete in un’auto e I'auto accelera, siete spinti
all'indietro sul sedile. | razzi accelerano in modo molto piu
forte rispetto a qualsiasi auto. Gli astronauti vengono spinti
all'indietro con una tale forza che € come se sul loro
grembo si fosse seduto un grosso lottatore di Sumo!




Il veicolo spaziale segue la Stazione Spaziale Internazionale...

La fase di accelerazione, comunque, dura solo pochi
minuti. Gli astronauti sono senza peso nella loro navicella.
A questo punto, gran parte del razzo che porta il veicolo
spaziale in cielo é stata lasciata cadere a Terra e i suoi
propellenti sono gia stati bruciati quasi tutti. Le ultime gocce
dovranno essere usate per agganciare il veicolo alla
Stazione Spaziale.

Sebbene il veicolo spaziale e la stazione sfreccino entrambi
attorno alla Terra, la manovra di approccio viene eseguita
molto lentamente.
veicolo spaziale si
avvicina sempre di piu,
prestando attenzione a
non schiantarsi contro la
Stazione. Alla fine,

il veicolo spaziale si
aggancia con delicatezza
ad un portello di attracco
della Stazione. Gli
astronauti sono arrivati!

...e attracca.
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iare nelle spazio

Foglio di lavere A:  Lancio del veicolo spaziale

@00

Ritaglia le figure e incollale su un foglio nell’ordine
corretto, dal trasporto del razzo fino al suo lancio.

1. Razzo nell'impianto di assemblaggio
2. Razzo durante il trasporto

3. Razzo in corso di preparazione

4. Razzo pronto sulla piattaforma

5. Razzo che lascia la piattaforma

6. Veicolo spaziale nello spazio
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iare nelle spazio

Foglic di lavere B:  Crea il film di un razzo
L X J@

Realizza il film di un razzo seguendo questa procedura:

1. Decidi la storia che vuoi raccontare, ad esempio “Il lancio di
un razzo” o “L’atterraggio di un veicolo spaziale su un
pianeta sconosciuto”.

2. Disegna una figura per ogni movimento o ogni fase della
storia. Ad esempio:

* Quando il razzo ¢é in verticale sulla piattaforma di lancio.

* Quando si accendono i motori.

* Quando il razzo lascia la rampa di lancio.

* Quando il veicolo spaziale € in volo attorno alla Terra.

3. Metti tutte le figure nell’ordine corretto.

4. Uniscile insieme su un lato con una graffettatrice.

5. Ora: Sfoglia rapidamente il libretto e guarda il film.

Rifletti!

» La storia deve essere semplice e deve includere un’azione
di movimento.

* Quando il razzo € lontano, dovra essere disegnato piu
piccolo rispetto a quando € vicino.

» Per farlo sembrare un vero film, includi piu disegni e piu
dettagli.

« Se vuoi che il razzo rimanga fermo per un po’ puoi inserire
diversi disegni simili uno dopo l'altro.
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